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D BREVE RESENA HISTORICA

La Carrera de Informatica se encuentra
dedicada a la formacion de profesionales en el
area de Informatica o Ciencias de la
Computacion desde 1978, a partir de esa
fecha hasta la actualidad ha sufrido grandes
transformaciones que son producto del
avance tecnolégico y un propésito firme de
parte de la carrera de formar profesionales
acorde a las exigencias de ese avance
tecnolégico y las necesidades del medio.

» MISION

Formar profesionales competitivos en el area
de informatica, con principios éticos, conciencia
social; que lideren soluciones tecnolégicas,
promoviendo el desarrollo y la innovacion,
con capacidad de generar conocimiento
cientifico y tecnolégico para atender las
demandas locales y globales.

P VISION

Ser un referente académico de excelencia a
nivel nacional e internacional en el area de
informatica, con espiritu innovador, liderazgo
y compromiso social.

* Programa de Mejoramiento de la
Matematica e Informatica (MEMI)

» PLAN DE ESTUDIOS

NIVEL

T IIIIIII OOOOOOOO MTTTTT MmMMMmMmMMM O0ODO0O0O00 O0O00000 DD oow >»>>> >

ASIGNATURA

ALGEBRA |

CALCULO |

FiSICA GENERAL

INGLES |

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

ALGEBRA Il

ARQUITECTURA DE COMPUTADORES |

CALcuLO Il

ELEMEN. DE PROGRAMACION Y ESTRUCTURA DE DATOS
INGLES Il

PROGRAMACION

METODOS Y TECNICAS DE PROGRAMACION
ARQUITECTURA DE COMPUTADORES I
CALCULO NUMERICO

LOGICA

ORGANIZACION Y METODOS

TEORIA DE GRAFOS

ALGORITMOS AVANZADOS

BASE DE DATOS |

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA
PROGRAMACION FUNCIONAL

SISTEMAS DE INFORMACION |

TALLER DE PROGRAMACION A BAJO NIVEL

BASE DE DATOS Il

GRAFICACION POR COMPUTADORA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

SISTEMAS DE INFORMACION I

TALLER DE SISTEMAS OPERATIVOS

TEORIA DE AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES

ESTRUCTURA SEMANTICA DE LENGUAJES DE PROG.
INTELIGENCIA ARTIFICIAL II

PROGRAMACION WEB

REDES DE COMPUTADORAS

TALLER DE BASE DE DATOS

INGENIERIA DE SOFTWARE

INTERACCION HUMANO COMPUTADOR
BASE DE DATOS DISTRIBUIDAS
TALLER DE INGENIERIA DE SOFTWARE
ARQUITECTURA DE SOFTWARE
TECNOLOGIA DE REDES AVANZADAS
RECUPERACION DE LA INFORMACION
SIMULACION DE SISTEMAS

APLICACION DE SISTEMAS OPERATIVOS
GENERACION DE SOFTWARE
MODELACION Y CONSTRUCCION DE SISTEMAS AUTO.
REDES NEURONALES

TECNICAS DE ANIMACION 3D

TALLER DE GRADO

EVALUACION Y AUDITORIA DE SISTEMAS

MODALIDAD DE TITULACION




